Ressources d'accompagnement du
programme de mathématiques (cycle 3)

Nombres et calculs

e |e calcul aux cycles 2 et 3

Ressources complémentaires

o Le nombre au cycle 3 (SCEREN)
e e calcul en ligne au cycle 3

Fractions et nombres décimaux au cycle 3

Exemples de situations d’apprentissage

o Découverte des fractions, en
commencant par les fractions simples
De la fraction simple a la fraction
décimale
o Introduction de I'écriture a virgule
o Ouitil 1 : La glissiére a nombres :
o Outil 2 : Le guide-ane_version pdf — e

version modifiable o

Exemples d’erreurs observées

Ressources ©
thématiques

POUR ENSEIGNER LES NOMBRES, LE CALCUL
ET LA RESOLUTION DE PROBLEMES AU CP
(12/2020)

Evaluation des
niveaux de maitrise
du socle commun

e Evaluer les acquis en mathématiques au cycle 3
e Document d’appui pour 'évaluation des éléves au cycle 3

Ressources d'accompagnement du
programme de mathématiques (cycle 3)

Grandeurs et mesures

e Grandeurs et mesures au cycle 3
Exemple de situation d’apprentissage
Ressources o Une séance sur les périmeétres et les aires de rectangles
thématiques Ressources complémentaires
o Grandeurs et mesures au cycle 2
o Le nombre au cycle 3 (SCEREN)

Evaluation des _ .
niveaux de maitrise e Evaluer les acquis en mathématigues au cycle 3

du socle commun e  Document d’appui pour I'évaluation des éléves au cycle 3
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/16/8/RA16_C3_MATH_grand_mesur_N.D_609168.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/16/8/RA16_C3_MATH_grand_mesur_N.D_609168.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Grandeurs_et_mesures/53/6/RA16_C3_MATH_grand_mesur_perimetre_aires_635536.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Grandeurs_et_mesures/53/6/RA16_C3_MATH_grand_mesur_perimetre_aires_635536.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/69/5/RA16_C2_MATHS_grandeur_et_mesures_doc_maitre_587695.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/44/9/NombreCycle3_web_VD_227449.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/70/8/EV16_C3_Maths_Situations_d_evaluation_V2_revu_DIV_896708.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/College_2016/74/4/RAE_Evaluation_socle_cycle_3_643744.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/70/8/EV16_C3_Maths_Situations_d_evaluation_V2_revu_DIV_896708.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/College_2016/74/4/RAE_Evaluation_socle_cycle_3_643744.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Nombres_et_calculs/99/2/RA16_C2C3_MATH_math_calc_c2c3_N.D_600992.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/44/9/NombreCycle3_web_VD_227449.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Nombres_et_calculs/00/2/RA_16_C3_MATH_calcul_ligne_c3_N.D_601002.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Fractions_et_decimaux/60/1/RA16_C3_MATH_frac_dec_doc_maitre_V2_681601.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/41/6/RA16_C3_MATH_frac_dec_annexe_1_673416.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/41/6/RA16_C3_MATH_frac_dec_annexe_1_673416.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/41/8/RA16_C3_MATH_frac_dec_annexe_2_673418.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/41/8/RA16_C3_MATH_frac_dec_annexe_2_673418.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/42/0/RA16_C3_MATH_frac_dec_annexe_3_673420.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/42/2/RA16_C3_MATH_frac_dec_annexe_4_673422.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/04/2/Guide-ane_677042.pdf
file:///L:/Dropbox/CPC/Législation/Cartes%20heuristiques/cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/04/4/Guide-ane_677044.xlsx
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Fractions_et_decimaux/24/8/RA16_C3_MATH_frac_dec_doc_maitre_tableaux_676248.pdf
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/473956581/6c7e0d226887b21f308cd94f852707d9/2020_12_MEN_Guide_Mathematiques_CP_2020_web_.pdf

Ressources d'accompagnement du
programme de mathématiques (cycle 3)

Espace et géomeétrie

Ressources
thématiques

TELECHARGER LE DOSSIER COMPLET

Espace et géométrie au cycle 3

Exemples de situations d’apprentissage
o La géométrie flash
o Les solides
o Les quadrilatéres : activité avec GeoGebra
= Fichier 1 — Fichier 2 — Fichier 3 — Fichier 4
o Les programmes de construction
o Activités sur le cube
Annexes

o Les polygones
o Le disque et le cercle

o Les angles

Ressources

o Les mathématiques par le jeu
= Liste des jeux
= Du plaisir a 'apprentissage (vidéo)
= Capsules vidéo

o Deux géométries en jeu dans la géométrie plane (Catherine

Houdement)

o La troisieme dimension : voir et concevoir dans I'espace (IREM Paris-

Nord, ouvrage numérique)

o Fabrications de polyedres : https://www.polyhedra.net/en/
o Feuilles avec des quadrillages carrés, triangulaires, hexagonaux, en

losanges

o Feuilles de papier pointé avec des points alignés ou alternés sur des
sites comme https://incompetech.com/
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Geometrie/44/5/Espace_et_geometrie_au_cycle_3_898445.zip
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Geometrie/38/5/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_897385.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/40/5/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_geometrie-flash_897405.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/41/3/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_solides_897413.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/41/1/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_quadrilateres_897411.pdf
file:///L:/Dropbox/CPC/Législation/Cartes%20heuristiques/cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/42/7/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_Les_quadrilateres_897427.zip
file:///L:/Dropbox/CPC/Législation/Cartes%20heuristiques/cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/43/3/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_Les_quadrilateres_-_version_simplifiee-6_897433.zip
file:///L:/Dropbox/CPC/Législation/Cartes%20heuristiques/cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/43/1/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_Les_quadrilateres_-_version_simplifiee-4_897431.zip
file:///L:/Dropbox/CPC/Législation/Cartes%20heuristiques/cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/42/9/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_Les_quadrilateres_-_version_simplifiee-2_897429.zip
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/40/9/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_programmes-construction_897409.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/39/9/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_activites-cube_897399.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/40/7/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_polygones_897407.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/40/3/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_disque-cercle_897403.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/40/1/RA16_C3_MATH_Espace-geometrie_angles_897401.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Maths_par_le_jeu/92/4/01-RA16_C3_C4_MATH_math_jeu_641924.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Maths_par_le_jeu/08/5/01bis-RA16_C3_C4_MATH_math_jeu_annexe_tableau_640085.pdf
http://video.crdp-nantes.fr/les_mathematiques_par_le_jeu/du_plaisir_a_l_apprentissage/
http://video.crdp-nantes.fr/les_mathematiques_par_le_jeu/du_plaisir_a_l_apprentissage/
http://www.irem.sciences.univ-nantes.fr/archives/geometriePlane/geometriesDessineeAbstraite.pdf
http://www.irem.sciences.univ-nantes.fr/archives/geometriePlane/geometriesDessineeAbstraite.pdf
http://www-irem.univ-paris13.fr/site_spip/spip.php?article348
http://www-irem.univ-paris13.fr/site_spip/spip.php?article348
https://www.polyhedra.net/en/
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/41/5/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_papier_carres_897415.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/42/5/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_papier_triangles_897425.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/42/5/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_papier_triangles_897425.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/41/9/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_papier_losanges_897419.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/41/9/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_papier_losanges_897419.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/42/1/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_papier_pointe_-_alignes_897421.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Geometrie/42/3/Annexe_-_Espace_et_geometrie_C3_-_papier_pointe_-_alternes_897423.pdf
https://incompetech.com/

Ressources d'accompagnement du
programme de mathématiques (cycle 3)

Espace et géomeétrie

Ressources
thématiques

e |nitiation a la programmation aux cycles 2 et 3
\ Exemples de situations d’apprentissage
Sans écran, en débranché
= En débranché — déplacements absolus — La fusée
= En débranché — déplacements relatifs — La tournée du facteur
= En débranché — déplacements absolus — Découvrir le monde
Les robots
= Fiches descriptives de la Bee-Bot, Blue-Bot et Pro-Bot
= Une séquence sur le robot Thymio (LAMAP)
= | es robots — premiéres séances
= | es robots — premiers défis avec Bee-Bot et Blue-Bot
= |es robots — activités avec Pro-Bot
Deux sites internet : code.org — blockly games
= Fiche descriptive
Scratch Jr
= Fiche descriptive
= Prise en main : premiers déplacements (vidéo) — Scratchy et le
tabouret (vidéo)
= Quelques pistes pour des approfondissements
Scratch
= Prise en main
= Vidéos relatives a différentes fonctionnalitts : A—B-C-D - E
-G-H-I1-J
=  Premiéres activités
=  Figures géométriques
= Activités de débogage
Géotortue
= Prise en main
= Figures géométrigues
= Avec les angles, en 6éme

Evaluation des
niveaux de maitrise
du socle commun

e Evaluer les acquis en mathématiques au cycle 3
e Document d’appui pour I'évaluation des éléves au cycle 3
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/6/RA16_C2_C3_MATH_inititation_programmation_doc_maitre_624926.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/88/4/RA16_C2_C3_MATH_annexe_1_1_en_debranche_la_fusee_624884.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/88/6/RA16_C2_C3_MATH_annexe_1_2_en_debranche_facteur_624886.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/88/8/RA16_C2_C3_MATH_annexe_1_3_en_debranche_decouvrir_monde_624888.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_a_robots_fiche_bee_bot_624890.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/3/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_b_robots_fiche_blue_bot_624893.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/5/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_1_c_robots_fiche_pro_bot_624895.pdf
https://www.fondation-lamap.org/fr/page/25376/la-robotique-avec-thymio-ii
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/7/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_2_robots_premiere_seance_624897.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/89/9/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_3_robots_premier_defi_624899.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/90/1/RA16_C2_C3_MATH_annexe_2_4_robots_acivite_pro_bot_624901.pdf
https://code.org/
https://blockly.games/
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/90/3/RA16_C2_C3_MATH_annexe_3_internet_fiche_descriptive_624903.pdf
https://www.scratchjr.org/
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/90/6/RA16_C2_C3_MATH_annexe_4_1_scratch_fiche_descriptive_624906.pdf
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe4.2_ScratchJr_Prise-en-main_Premiers-deplacements.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe4.2_ScratchJr_Prise-en-main_Scratchy-et-le-tabouret.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe4.2_ScratchJr_Prise-en-main_Scratchy-et-le-tabouret.mp4
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_4_3_scratch_approfondissement_624910.pdf
https://scratch.mit.edu/
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/2/RA16_C2_C3_MATH_annexe_5_1_scratch_prise_en_main_624912.pdf
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_01_changement_de_costume.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_02_changement_de_couleur_de_costume.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_03_ajout_et_suppression_de_lutin.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_04_creation_d_un_arriere_plan.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_06_deplacement_vers_la_droite.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_07_deplacement_vers_la_gauche.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_08_noms_de_villes.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_09_creation_de_blocs.mp4
http://videos.education.fr/MENESR/eduscol.education.fr/2016/Ressources2016/initiationprogrammation/Annexe5.2_10_trajectoire_sur_grille.mp4
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/4/RA16_C2_C3_MATH_annexe_5_3_scratch_premieres_activites_624914.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/6/RA16_C2_C3_MATH_annexe_5_4_scratch_figures_geo_624916.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/91/8/RA16_C2_C3_MATH_annexe_5_5_scratch_debogage_624918.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/0/RA16_C2_C3_MATH_annexe_6_1_geotortue_prise_en_main_624920.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/2/RA16_C2_C3_MATH_annexe_6_2_geotortue_figures_geometriques_624922.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Initiation_a_la_programmation/92/4/RA16_C2_C3_MATH_annexe_6_3_geotortue_avec_les_angles_624924.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/70/8/EV16_C3_Maths_Situations_d_evaluation_V2_revu_DIV_896708.pdf
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/College_2016/74/4/RAE_Evaluation_socle_cycle_3_643744.pdf

Ressources d'accompagnement du
programme de mathématiques (cycle 3)

Champ d’études commun aux trois themes des programmes

Proportionnalité

Ressources
thématiques

TELECHARGER LE DOSSIER COMPLET

Résoudre des problémes de proportionnalité au cycle 3

Exemples de situations d’apprentissage
o Exemples illustrant la notion de coefficient de proportionnalité
o Activité : Mousse au chocolat
o Activité : Puzzle
= Agrandissement photo
Ressources
o Le nombre au cycle 3 (SCEREN)
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Proportionnalite/96/4/RA16_C3_MATH_proport_dossier_complet_576964.zip
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Proportionnalite/95/5/RA16_C3_MATH_doc_maitre_proport_N.D_576955.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Proportionnalite/95/9/RA16_C3_MATH_proport_exemples_N.D_576959.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Proportionnalite/22/3/RA16_C3_MATH_PROPO_MOUSSE_614223.pdf
http://cache.media.education.gouv.fr/file/Proportionnalite/22/5/RA16_C3_MATH_PROPO_PUZZLE_614225.pdf
file:///L:/Dropbox/CPC/Législation/Cartes%20heuristiques/cache.media.education.gouv.fr/file/Proportionnalite/38/7/Mathematiques_C3_Proportionnalite_-_puzzle_-_Agrandissement_photo_616387.docx
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Mathematiques/44/9/NombreCycle3_web_VD_227449.pdf

